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El Real Decreto 1105/2014, de 26 de diciembre, por el que se establece el currículo básico de la Educación Secundaria Obligatoria y del Bachillerato, recoge que el estudio y la formación en Tecnologías de la Información y la Comunicación se hace necesario ya que en la actualidad vivimos una revolución permanente fácilmente observable: manejamos información y aparatos tecnológicos que hace unos pocos años no éramos capaces de imaginar. La forma en la que vivimos y trabajamos ha cambiado profundamente y han surgido un conjunto de nuevas capacidades y habilidades necesarias para desarrollarse e integrarse en la vida adulta, en una sociedad hiperconectada y en un constante y creciente cambio. Los alumnos y alumnas deben estar preparados para adaptarse a un nuevo mapa de sociedad en transformación. 
La formación en competencias es un imperativo curricular que en el caso de la competencia digital ha tenido hasta ahora una especificación poco desarrollada y diversa en sus descriptores al no existir un marco de referencia común. Desarrollar la competencia digital en el sistema educativo requiere una correcta integración del uso de las TIC en las aulas y que los docentes tengan la formación necesaria en esa competencia. Es probablemente este último factor el más importante para el desarrollo de una cultura digital en el aula y la sintonía del sistema educativo con la nueva “sociedad red”. En este sentido, la Unión europea lleva varios años trabajando en el DIGCOMP: Marco para el desarrollo y comprensión de la competencia digital en Europa. 
La materia Tecnologías de la Información y la Comunicación (TIC) prepara al alumnado para desenvolverse en un marco adaptativo; más allá de una simple alfabetización digital centrada en el manejo de herramientas que quedarán obsoletas en un corto plazo de tiempo, es necesario dotar de los conocimientos, destrezas y aptitudes para facilitar un aprendizaje permanente a lo largo de la vida, de forma que el alumnado pueda adaptarse con versatilidad a las demandas que surjan en el campo de las TIC. 
Día a día aparecen nuevos dispositivos electrónicos que crean, almacenan, procesan y transmiten información en tiempo real y permiten al usuario estar conectado y controlar en modo remoto diversos dispositivos en el hogar o el trabajo, creando un escenario muy diferente al de tiempos pasados. Es imprescindible educar en el uso de herramientas que faciliten la interacción de los jóvenes con su entorno, así como en los límites éticos y legales que implica su uso. Por otro lado, el alumnado ha de ser capaz de integrar y vincular estos aprendizajes con otros del resto de materias, dando coherencia y potenciando el dominio de los mismos.
En Bachillerato, la materia debe proponer la consolidación de una serie de aspectos tecnológicos indispensables tanto para la incorporación a la vida profesional como para proseguir estudios superiores. 
En la comunidad autónoma de Andalucía, TIC I está entre las asignaturas específicas de modalidad tanto en el bachillerato de Ciencias como en el bachillerato de Humanidades y CC. SS. con una carga horaria semanal de 4horas.
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El Bachillerato tiene como finalidad proporcionar al alumnado formación, madurez intelectual y humana, conocimientos y habilidades que les permitan desarrollar funciones sociales e incorporarse a la vida activa con responsabilidad y competencia. Asimismo, capacitará al alumnado para acceder a la educación superior.
El Bachillerato contribuirá a desarrollar en los alumnos y las alumnas las capacidades que les permitan:
a) Ejercer la ciudadanía democrática, desde una perspectiva global, y adquirir una conciencia cívica responsable, inspirada por los valores de la Constitución española así como por los derechos humanos, que fomente la corresponsabilidad en la construcción de una sociedad justa y equitativa. 
b) Consolidar una madurez personal y social que les permita actuar de forma responsable y autónoma y desarrollar su espíritu crítico. Prever y resolver pacíficamente los conflictos personales, familiares y sociales.
c) Fomentar la igualdad efectiva de derechos y oportunidades entre hombres y mujeres, analizar y valorar críticamente las desigualdades y discriminaciones existentes, y en particular la violencia contra la mujer e impulsar la igualdad real y la no discriminación de las personas por cualquier condición o circunstancia personal o social, con atención especial a las personas con discapacidad.
d) Afianzar los hábitos de lectura, estudio y disciplina, como condiciones necesarias para el eficaz aprovechamiento del aprendizaje, y como medio de desarrollo personal.
e) Dominar, tanto en su expresión oral como escrita, la lengua castellana y, en su caso, la lengua cooficial de su Comunidad Autónoma.
f) Expresarse con fluidez y corrección en una o más lenguas extranjeras.
g) Utilizar con solvencia y responsabilidad las tecnologías de la información y la comunicación.
h) Conocer y valorar críticamente las realidades del mundo contemporáneo, sus antecedentes históricos y los principales factores de su evolución. Participar de forma solidaria en el desarrollo y mejora de su entorno social. 
i) Acceder a los conocimientos científicos y tecnológicos fundamentales y dominar las habilidades básicas propias de la modalidad elegida.
j) Comprender los elementos y procedimientos fundamentales de la investigación y de los métodos científicos. Conocer y valorar de forma crítica la contribución de la ciencia y la tecnología en el cambio de las condiciones de vida, así como afianzar la sensibilidad y el respeto hacia el medio ambiente.
k) Afianzar el espíritu emprendedor con actitudes de creatividad, flexibilidad, iniciativa, trabajo en equipo, confianza en uno mismo y sentido crítico.
l) Desarrollar la sensibilidad artística y literaria, así como el criterio estético, como fuentes de formación y enriquecimiento cultural.
m) Utilizar la educación física y el deporte para favorecer el desarrollo personal y social.
n) Afianzar actitudes de respeto y prevención en el ámbito de la seguridad vial.
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Las competencias del currículo serán las siguientes:

a) Comunicación lingüística.
b) Competencia matemática y competencias básicas en ciencia y tecnología.
c) Competencia digital.
d) Aprender a aprender.
e) Competencias sociales y cívicas.
f) Sentido de iniciativa y espíritu emprendedor.
g) Conciencia y expresiones culturales.

Para una adquisición eficaz de las competencias y su integración efectiva en el currículo, se diseñarán actividades de aprendizaje integradas que permitan al alumnado avanzar hacia los resultados de aprendizaje de más de una competencia al mismo tiempo. Se potenciará el desarrollo de las competencias Comunicación lingüística, Competencia matemática y competencias básicas en ciencia y tecnología.
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En el proceso de enseñanza-aprendizaje se fomentará:
· El desarrollo de la igualdad efectiva entre hombres y mujeres, la prevención de la violencia de género o contra personas con discapacidad y los valores inherentes al principio de igualdad de trato y no discriminación por cualquier condición o circunstancia personal o social.
· El aprendizaje de la prevención y resolución pacífica de conflictos en todos los ámbitos de la vida personal, familiar y social, así como de los valores que sustentan la libertad, la justicia, la igualdad, el pluralismo político, la paz, la democracia, el respeto a los derechos humanos, el respeto a los hombre y mujeres por igual, a las personas con discapacidad y el rechazo a la violencia terrorista, la pluralidad, el respeto al Estado de derecho, el respeto y consideración a las víctimas del terrorismo y la prevención del terrorismo y de cualquier tipo de violencia.
· La prevención de la violencia de género, de la violencia contra las personas con discapacidad, de la violencia terrorista y de cualquier forma de violencia, racismo o xenofobia, incluido el estudio del Holocausto judío como hecho histórico.
· El análisis crítico de comportamientos y contenidos sexistas y estereotipos que supongan discriminación.
· El estudio del desarrollo sostenible y el medio ambiente, de los riesgos de explotación y abuso sexual, el abuso y maltrato a las personas con discapacidad, las situaciones de riesgo derivadas de la inadecuada utilización de las Tecnologías de la Información y la Comunicación, así como la protección ante emergencias y catástrofes.
· El desarrollo y afianzamiento del espíritu emprendedor y la adquisición de competencias para la creación y desarrollo de los diversos modelos de empresas y al fomento de la igualdad de oportunidades y del respeto al emprendedor y al empresario, así como a la ética empresarial. 
· Promover la actividad física y la dieta equilibrada para garantizar un desarrollo adecuado que favorezca una vida activa, saludable y autónoma por parte de los alumnos y alumnas.
· En el ámbito de la educación y la seguridad vial, las Administraciones educativas incorporarán elementos curriculares y promoverán acciones para la mejora de la convivencia y la prevención de los accidentes de tráfico, con el fin de que el alumnado conozca sus derechos y deberes como usuario de las vías, en calidad de peatón, viajero y conductor de bicicletas o vehículos a motor, respete las normas y señales, y se favorezca la convivencia, la tolerancia, la prudencia, el autocontrol, el diálogo y la empatía con actuaciones adecuadas tendentes a evitar los accidentes de tráfico y sus secuelas.
[bookmark: __RefHeading__692_2058898916][bookmark: _Toc432327956]Contenidos

En Andalucía los bloques de contenidos para la asignatura de Tecnologías de la información y la comunicación (TIC I) ha sido establecido en las Instrucciones de 8 de junio de 2015, de la Secretaría General de Educación de la Consejería de Educación, Cultura y Deporte, sobre la ordenación educativa y la evaluación del alumnado de educación secundaria obligatoria y bachillerato y otras consideraciones generales para el curso escolar actual.
Según las citadas instrucciones la materia Tecnologías de la Información y la Comunicación, es una materia que se contempla en la Ley Orgánica 8/2013, de 9 de diciembre, para la Mejora de la Calidad Educativa (LOMCE), dentro del bloque de asignaturas específicas para los dos cursos de Bachillerato. 
Su currículo se desarrolla, con carácter básico para el conjunto del Estado, mediante el Real Decreto 1105/2014, de 26 de diciembre, por el que se establece el currículo básico de la Educación Secundaria Obligatoria y del Bachillerato. En concreto, en este Real Decreto se fijan los criterios de evaluación y los estándares de aprendizaje evaluables de la materia para el primer curso de Bachillerato.
Tal como se recoge en las presentes Instrucciones, para el curso escolar 2015-16 podrá ser cursada por el alumnado de primero de Bachillerato y tendrá una carga horaria de 4 horas semanales.
Dada la cantidad y variedad de sus contenidos y por la evolución y previsibles modificaciones que pueden sufrir éstos como consecuencia de los continuos avances que se producen en este campo, el currículo de esta materia debe tener un carácter flexible y abierto que permita al profesorado adaptarlo en cada momento a los intereses del alumnado y a las posibilidades y el contexto del centro en que se imparta.
En el desarrollo de sus contenidos deberá tenerse en cuenta la relación que existe entre los contenidos de esta materia y las demás del Bachillerato, para cuyo desarrollo las TIC pueden constituir una herramienta y un medio de apoyo de gran valor.
La materia consta de los siguientes bloques de contenidos:
1. Bloque 1. La sociedad de la información y el ordenador. 
· Diferencias entre lo que se considera sociedad de la información y sociedad del conocimiento. 
· Nuevos sectores económicos como consecuencia de la generalización de las tecnologías de la información y la comunicación.

2. Bloque 2. Arquitectura de ordenadores. 
· Características de los subsistemas que componen un ordenador.
· Interconexión de los bloques funcionales de un ordenador.
· Dispositivos de almacenamiento masivo.
· Instalación de sistemas operativos y programas de aplicación para la resolución de problemas en ordenadores personales. 
· Estructura de un sistema operativo, relación de partes y funciones.

3. Bloque 3. Software para sistemas informáticos. 
· Diseño de bases de datos sencillas. 
· Informes de texto que integren texto e imágenes
· Uso de hojas de cálculo generando resultados textuales, numéricos y gráficos.
· Diseño de elementos gráficos en 2D y 3D, utilizando programas de edición de archivos multimedia.
· Realización de películas cortas integrando imágenes y sonido con programas de edición de archivos multimedia.
4. Bloque 4. Redes de ordenadores . 
· Configuración de pequeñas redes locales.
· Análisis comparativo entre diferentes tipos de cableados utilizados en redes de datos y entre tecnología cableada e inalámbrica.
· La comunicación entre los niveles OSI de dos equipos remotos.
5. Bloque 5. Programación. 
· Escribir programas que incluyan bucles de programación para solucionar problemas.
· Lenguaje de programación. Realizar programas de aplicación sencillos en un lenguaje determinado.
· Realizar pequeños programas de aplicación en un lenguaje determinado aplicándolos a problemas reales.
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	Bloque 1. La sociedad de la información y el ordenador

	CONTENIDOS
	CRITERIOS DE EVALUCIACIÓN
	ESTÁNDARES DE EVALUACIÓN

	· Diferencias entre lo que se considera sociedad de la información y sociedad del conocimiento. 
· Nuevos sectores económicos como consecuencia de la generalización de las tecnologías de la información y la comunicación.

	1. Analizar y valorar las influencias de las tecnologías de la información y la comunicación en la transformación de la sociedad actual, tanto en los ámbitos de la adquisición del conocimiento como en los de la producción. (30%)
	1.1. Describe las diferencias entre lo que se considera sociedad de la información y sociedad del conocimiento. 
1.2. Explica que nuevos sectores económicos han aparecido como consecuencia de la generalización de las tecnologías de la información y la comunicación.










	Bloque 2. Arquitectura de ordenadores.

	CONTENIDOS
	CRITERIOS DE EVALUCIACIÓN
	ESTÁNDARES DE EVALUACIÓN

	· Características de los subsistemas que componen un ordenador.
· Interconexión de los bloques funcionales de un ordenador.
· Dispositivos de almacenamiento masivo.
· Instalación de sistemas operativos y programas de aplicación para la resolución de problemas en ordenadores personales. 
· Estructura de un sistema operativo, relación de partes y funciones.

	1. Configurar ordenadores y equipos informáticos identificando los subsistemas que los componen, describiendo sus características y relacionando cada elemento con las prestaciones del conjunto
(40%)














2. Instalar y utilizar software de propósito general y de aplicación evaluando sus características y entornos de aplicación.
(30%)
	1.1. Describe las características de los subsistemas que componen un ordenador identificando sus principales parámetros de funcionamiento. 
1.2. Realiza esquemas de interconexión de los bloques funcionales de un ordenador describiendo la contribución de cada uno de ellos al funcionamiento integral del sistema. 
1.3. Describe dispositivos de almacenamiento masivo utilizados en sistemas de ordenadores reconociendo su importancia en la custodia de la información. 
1.4. Describe los tipos de memoria utilizados en ordenadores analizando los parámetros que las definen y su aportación al rendimiento del conjunto.
2.1. Elabora un diagrama de la estructura de un sistema operativo relacionando cada una de las partes las funciones que realiza.
2.2. Instala sistemas operativos y programas de aplicación para la resolución de problemas en ordenadores personales siguiendo instrucciones del fabricante.




	Bloque 3. Software para sistemas informáticos.

	CONTENIDOS
	CRITERIOS DE EVALUCIACIÓN
	ESTÁNDARES DE EVALUACIÓN

	· Diseño de bases de datos sencillas. 
· Informes de texto que integren texto e imágenes
· Uso de hojas de cálculo generando resultados textuales, numéricos y gráficos.
· Diseño de elementos gráficos en 2D y 3D, utilizando programas de edición de archivos multimedia.
· Realización de películas cortas integrando imágenes y sonido con programas de edición de archivos multimedia.
	1. Utilizar aplicaciones informáticas de escritorio o web, como instrumentos de resolución de problemas específicos.
(100%)

	1.1. Diseña bases de datos sencillas y /o extrae información, realizando consultas, formularios e informes. 
1.2. Elabora informes de texto que integren texto e imágenes aplicando las posibilidades de las aplicaciones y teniendo en cuenta el destinatario. 
1.3. Elabora presentaciones que integren texto, imágenes y elementos multimedia, adecuando el mensaje al público objetivo al que está destinado. 
1.4. Resuelve problemas que requieran la utilización de hojas de cálculo generando resultados textuales, numéricos y gráficos. 
1.5. Diseña elementos gráficos en 2D y 3D para comunicar ideas. 
1.6. Realiza pequeñas películas integrando sonido, vídeo e imágenes, utilizando programas de edición de archivos multimedia.







	Bloque 4. Redes de ordenadores.

	CONTENIDOS
	CRITERIOS DE EVALUCIACIÓN
	ESTÁNDARES DE EVALUACIÓN

	· Configuración de pequeñas redes locales.
· Análisis comparativo entre diferentes tipos de cableados utilizados en redes de datos y entre tecnología cableada e inalámbrica.
· La comunicación entre los niveles OSI de dos equipos remotos.

	1. Analizar las principales topologías utilizadas en el diseño de redes de ordenadores relacionándolas con el área de aplicación y con las tecnologías empleadas.
(20%)








2.  Analizar la función de los equipos de conexión que permiten realizar configuraciones de redes y su interconexión con redes de área extensa. (10%)
3. Describir los niveles del modelo OSI, relacionándolos con sus funciones en una red informática.  (10%)

	1.1. Dibuja esquemas de configuración de pequeñas redes locales seleccionando las tecnologías en función del espacio físico disponible. 
1.2. Realiza un análisis comparativo entre diferentes tipos de cableados utilizados en redes de datos. 
1.3. Realiza un análisis comparativo entre tecnología cableada e inalámbrica indicando posibles ventajas e inconvenientes.
2.1. Explica la funcionalidad de los diferentes elementos que permiten configurar redes de datos indicando sus ventajas e inconvenientes principales.

3.1. Elabora un esquema de cómo se realiza la comunicación entre los niveles OSI de dos equipos remotos.





	Bloque 5. Programación.

	CONTENIDOS
	CRITERIOS DE EVALUCIACIÓN
	ESTÁNDARES DE EVALUACIÓN

	· Escribir programas que incluyan bucles de programación para solucionar problemas.
· Lenguaje de programación. Realizar programas de aplicación sencillos en un lenguaje determinado.
· Realizar pequeños programas de aplicación en un lenguaje determinado aplicándolos a problemas reales.

	1. Aplicar algoritmos a la resolución de los problemas más frecuentes que se presentan al trabajar con estructuras de datos. (10%)
2. Analizar y resolver problemas de tratamiento de información dividiéndolos en sub-problemas y definiendo algoritmos que los resuelven. (20%)
3. Analizar la estructura de programas informáticos, identificando y relacionando los elementos propios del lenguaje de programación utilizado (10%). 
4. Conocer y comprender la sintaxis y la semántica de las construcciones básicas de un lenguaje de programación. (10%)
5. Realizar pequeños programas de aplicación en un lenguaje de programación determinado aplicándolos a la solución de problemas reales. (10%)

	1.1. Desarrolla algoritmos que permitan resolver problemas aritméticos sencillos elaborando sus diagramas de flujo correspondientes. 
2.1 Escribe programas que incluyan bucles de programación para solucionar problemas que implique la división del conjunto en parte más pequeñas
3.1. Obtiene el resultado de seguir un pequeño programa escrito en un código determinado, partiendo de determinadas condiciones.
4.1. Define qué se entiende por sintaxis de un lenguaje de programación proponiendo ejemplos concretos de un lenguaje determinado.

5.1. Realiza programas de aplicación sencillos en un lenguaje determinado que solucionen problemas de la vida real.
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Unidad 1. Sociedad de la información  y el conocimiento

· Definición de sociedad de la información y la comunicación
· Rasgos de la sociedad de la información y el conocimiento
· Diferencias entre sociedad de la información y el conocimiento
· Definición de TICs.
· Sistemas de comunicaciones
· Consecuencias de la sociedad de la información

Unidad 2.  Introducción al sistema informático y arquitectura

· Inicios de la Informática. 
· Conceptos de Hardware y Software
· Representación de la información en el sistema informático
· Arquitectura del sistema informático: Arquitectura de Von Neumamm
· Correspondencia entre los componentes físicos y lógicos de un ordenador.
· Periféricos: definición y clasificación

Unidad 3. Procesadores de texto 
· Aplicaciones: Writer (libreOffice), Word (Microsoft Office) y Google Docs.
· Formatos de fuentes
· Formatos de párrafos
· Numeraciones y viñetas
· Configuración de páginas

Unidad 4.  Hojas de cálculo
· Aplicaciones: Calc (libreOffice), Excel (Microsoft Office) y Google Docs.
· Libros y hojas
· Formatos de celdas
· Uso de fórmulas
· Referencias absolutas y relativas
· Gráficos
· Formatos condicionales

Unidad 5.  Presentaciones
· Aplicaciones: Impress (libreOffice), PowerPoint (Microsoft Office) y Google Docs
· Dispositivas
· Vistas: Esquema
· Patrones y plantillas
· Inserción de objetos
· Animaciones y transiciones

Unidad 6. Bases de Datos

· Diseño de base de datos: Modelo entidad/Relación
· Aplicaciones: Impress (libreOffice), PowerPoint (Microsoft Office) y Google Docs
· Definición de tablas
· Tipos de datos
· Inserción de registros
· Relaciones
· Consultas
· Formularios
· Informes

Unidad 7. Edición de imágenes

· Tipos de ficheros de imágenes: Formatos
· Uso de Gimp 
· Concepto de capas
· Filtros

Unidad 8.  Edición de video

· Tipos de fichero de video: Formatos
· Uso de editores de video
· Inserción de imágenes, textos, sonidos y videos

Unidad 9. Introducción a las redes

· Características de las redes de datos
· Ventajas e inconvenientes
· Topologías de red
· Bus
· Estrella
· Anillo
· Otras


Unidad 10. Funcionamiento de las redes de datos

· Familias de protocolos
· Capas
· Interfaz
· Arquitectura de red
· Arquitectura OSI
· Arquitectura TCP/IP
· Sistemas abiertos


Unidad 11. Introducción a la programación

· Definición de algoritmo
· Definición de variables
· Sentencias secuenciales, condicionales e iterativas

Unidad 12. Desarrollo de aplicaciones

· Programación de macros en aplicaciones ofimáticas
· Ejemplos prácticos
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Para poder desarrollar todos los contenidos previstos en el apartado de contenidos, planteamos llevar a cabo 12 Unidades Didácticas a lo largo del desarrollo de la asignatura Informática Aplicada y una distribución horaria semanal de 3 horas, perteneciente al Segundo Ciclo de la Educación Secundaria Obligatoria.

A continuación se presenta en una tabla las unidades didácticas que constituyen la asignatura de Informática, su distribución por trimestre y los bloques de contenido con los que existe una relación directa:


	BLOQUE
	UNIDAD DIDACTICA
	TRIMESTRE

	Bloque 1: La sociedad de la información y el Ordenador
	UD 1: Sociedad de la información y conocimiento
	1

	Bloque 2: Arquitectura de Ordenadores
	UD 2: Introducción al sistema informático y arquitectura
	1

	Bloque 3: Software para sistemas informáticos
	UD 3: Procesador de textos.
	2

	
	UD 4: Hojas de cálculo. 
	2

	
	UD5:  Presentaciones. 
	2

	
	UD 6: Base de Datos
	2

	
	UD 7: Edición de imágenes.
	2

	
	UD 8: Edición de vídeos.
	2

	Bloque 4: Redes de Ordenadores
	UD 9: Introducción a las redes
	3

	
	UD 10: Funcionamiento de las redes de datos
	3

	Bloque 5: Programación
	UD 11: Introducción a la programación
	3

	
	UD 12: Desarrollo de aplicaciones
	3
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Metodología didáctica es el conjunto de estrategias, procedimientos y acciones organizadas y planificadas por el profesorado, de manera consciente y reflexiva, con la finalidad de posibilitar el aprendizaje del alumnado y el logro de los objetivos planteados.
Para ello se debe de tener en cuenta:

· Los conocimientos previos del alumno.
· Los recursos materiales del centro educativo.

En cuanto al primer aspecto, se realiza a principio de curso una evaluación inicial que ha dado información del nivel de partida de la asignatura. La mayoría de los alumnos y alumnas usan el ordenador a nivel de usuario aceptablemente. En cuanto a conceptos teóricos relacionados con el mundo de la tecnología y la informática en particular el nivel es menor. Conociendo este nivel se partirá de un nivel que evite el aburrimiento y pero que tampoco sea demasiado alto ya que  puede provocar que el alumnado no conecte con el tema desde un principio.
En el segundo aspecto, el centro cuenta con un aula de informática con 17 equipos por lo que los alumnos deberán trabajar en parejas. Los equipos no cuentan con los recursos hardware ni software para que el desarrollo del contenido de la asignatura sea el deseado. Son demasiado obsoletos y con la sola posibilidad de utilizar el sistema operativo Guadalinex sin permisos de administración.  Esto puede tener como consecuencia que el alumnado al final de curso no tenga los conocimientos deseados en esta asignatura, ya que el material del que se dispone para un campo que tanto ha evolucionado en los últimos años no es el adecuado.
Esta será una asignatura en el que prima no tanto el saber como el saber hacer, el alumnado debe alcanzar los objetivos marcados a través de la práctica. 
En general, la asignatura se planteará a través de contenidos prácticos. Excepto las unidades 1, 2, 9  y 10 que tienen más contenido teórico. 
El aprendizaje del uso de las distintas aplicaciones software (procesadores de texto, hojas de cálculo, presentaciones, base de datos, edición de imágenes y vídeos) se realizará a través de proyectos planteados por la profesora a los que el alumnado debe dar solución haciendo unos de las TICs. En un mismo supuesto práctico se deberá hacer uso de procesadores de texto, hojas de cálculo, bases de datos, presentaciones, etc... para dar la mejor respuesta posible. 
Debido a esto el bloque 3 de contenidos (Software para sistemas informáticos) no tendrá una continuidad temporal de contenidos, sino que se irán explicando en función de las necesidades planteadas. Así mismo partiendo de los contenidos del bloque 3, se pasará al bloque 5: Programación, en el que el alumnado puede ver cómo dar respuesta a determinadas necesidades en las aplicaciones a través de la programación.
En la asignatura no se utilizará un libro de aula. Se realizará entrega de material al alumnado a través de una plataforma educativa (EDMODO). De este modo también los alumnos y alumnas harán uso de herramientas web que les facilitarán el aprendizaje. La entrega de tareas también se realizará a través de esta plataforma.
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Para evaluar los criterios anteriores se utilizarán, dependiendo de las características de cada unidad o bloque de contenidos, los siguientes instrumentos de evaluación en el aula:
· Pruebas escritas individuales para la valoración de la comprensión, expresión y relación de conceptos así como de la capacidad de análisis y síntesis.
· Pruebas prácticas con ordenador (para la valoración de las capacidades adquiridas, manejo adecuado del software y hardware).
· Observación directa del desarrollo de las actividades.
· Observación directa de la actitud, participación, estilo y ritmo de trabajo del alumnado en clase.
· Entrevistas personales (en aquellos casos en que se estime necesario).
· Actividades de clase (actividades con textos, actividades metodológicas, actividades de discusión e interpretación de textos e informes). Se valorarán de acuerdo a los objetivos del curso.
· Trabajo de investigación (interés, participación, responsabilidad, dominio de conceptos y técnicas, capacidad de integración de distintas fuentes, coordinación en el trabajo en grupo, claridad y corrección en el informe).
· Exposición de trabajos de investigación en el aula (manejo oral de vocabulario técnico, asimilación y comprensión, capacidad de síntesis).
En general, dado el carácter heterogéneo del conjunto de bloques de contenidos, se proponen pruebas con componentes teóricos o prácticos diferentes, en virtud de las citadas características de las unidades.

Para la obtención de las calificaciones de los alumnos se tendrá en cuenta las siguientes reglas:
· Se realizará al menos un examen, como mínimo, por cada una de los bloques.
· Las calificaciones de las evaluaciones se calcularán como media ponderada de las distintas pruebas de dicha evaluación, siendo necesario para obtener una calificación de aprobado que la media ponderada resultante sea igual o superior a 5
· Las diferentes actividades, trabajos y prácticas, se valorarán en una escala numérica.
Los trabajos se entregarán puntualmente en la fecha estipulada.


EVALUACIÓN Y COMPETENCIAS CLAVE

Durante toda la etapa deberá tenerse en cuenta el grado de logro de las competencias clave a través de procedimientos de evaluación e instrumentos de obtención de datos que ofrezcan validez y fiabilidad en la identificación de los aprendizajes adquiridos. Por ello, para poder evaluar las competencias en el alumnado, de acuerdo con sus desempeños en las actividades que realicen, es necesario elegir estrategias e instrumentos que simulen contextos reales siempre que sea posible, movilizando sus conocimientos, destrezas, valores y actitudes.

La evaluación del grado de adquisición de las competencias debe estar integrada con la evaluación de los contenidos, en la medida en que ser competente supone movilizar esos conocimientos, destrezas, actitudes y valores para dar respuesta a las situaciones planteadas, dotar de funcionalidad a los aprendizajes y aplicar lo que se aprende desde un planteamiento integrador.

Los niveles de desempeño de las competencias se podrán valorar mediante las actividades que se realicen en diversos escenarios utilizando instrumentos tales como rúbricas o escalas de evaluación que tengan en cuenta el principio de atención a la diversidad. De igual modo, es necesario incorporar estrategias que permitan la participación del alumnado en la evaluación de sus logros, como la autoevaluación, la evaluación entre iguales o la coevaluación.

En todo caso, los distintos procedimientos e instrumentos de evaluación utilizables, como la observación sistemática del trabajo de los alumnos y las alumnas, las pruebas orales y escritas, el portfolio, los protocolos de registro, o los trabajos de clase, permitirán la integración de todas las competencias en un marco de evaluación coherente, como veremos a continuación.



 CRITERIOS DE CALIFICACIÓN DE LA MATERIA Y DE EVALUACIÓN DE LAS COMPETENCIAS CLAVE

En función de las decisiones tomadas por los departamentos, se dispondrá de una serie de criterios de calificación, a partir de los cuales se pueden expresar los resultados de la evaluación para la materia, que permitirá expresar los resultados de evaluación, por medio de calificaciones. De igual modo, la calificación ha de tener una correspondencia con el grado de logro de las competencias clave y los objetivos de la materia. 

El establecimiento de los criterios de calificación se llevará a cabo ponderando los diferentes escenarios en los que el alumnado va a demostrar sus capacidades, conocimientos, destrezas y habilidades, observables y evaluables a través de diferentes instrumentos, teniendo como referentes los porcentajes asignados a los criterios de evaluación y los estándares de aprendizaje.

Con la suma de los resultados ponderados obtendremos la calificación trimestral. Los resultados de la evaluación se expresarán en los siguientes términos: Insuficiente (IN): 1, 2, 3, 4, Suficiente (SU): 5, Bien (BI): 6, Notable (NT): 7, 8 y Sobresaliente (SB): 9, 10, considerándose calificación negativa el Insuficiente y positivas todas las demás.

Dado que las calificaciones están asociadas a los criterios de evaluación, a los estándares de aprendizaje y estos a las competencias clave, en el “Cuaderno del profesorado” se contará con registros que facilitarán la obtención de información sobre el nivel competencial adquirido. De este modo, al finalizar el curso escolar, se dispondrá de la evaluación de cada una de las competencias clave. Los resultados se expresarán mediante los siguientes valores: Iniciado (I), Medio (M) y Avanzado (A).



· En caso de superar sólo una de las partes la calificación en la evaluación será de no aprobado, aunque el alumno sólo deberá recuperar aquella parte en la que no haya alcanzado los objetivos mínimos.
· Al examen de convocatoria extraordinaria se presentarán los alumnos y alumnas que no hayan logrado evaluación positiva en la convocatoria ordinaria. Este será un examen de suficiencia, es decir, de contenidos mínimos y por tanto, en el caso de ser superados éstos, se obtendrá calificación de suficiente.
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La recuperación de la asignatura se realizará por bloque de contenidos para aquellos alumnos y alumnas que no obtengan una calificación de apto en el bloque evaluado (mayor o igual a 5). Se establecerá un procedimiento de recuperación adecuado de aquellos bloques en los que no se haya alcanzado los objetivos indicados.
Para la recuperación y posterior calificación en la convocatoria ordinaria y extraordinaria, se elaborará un plan personalizado para cada alumno en el cual se incluirán las actividades de refuerzo y las pruebas escritas o prácticas que deben realizarse en función de los requisitos mínimos no superados en cada caso.
El plan de recuperación de la convocatoria extraordinaria se establecerá como un examen de suficiencia en el que los alumnos y alumnas con algún bloque de la unidad pendiente deberán realizar una prueba teórico/practica para demostrar que se han alcanzado los objetivos mínimos establecidos.
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Se propondrá una excursión con los alumnos de 1º Bachillerato con la opción TIC 1 a una feria donde se puedan contemplan las nuevas tecnologías. 


