T DEPARTAMENTO DE DIBUJO

CRITERIOS DE EVALUACION 23/24

CURSO: 1° ESO

MATERIA: EDUCACION PLASTICA VISUAL Y AUDIOVISUAL

CRITERIO/S DE EVALUACION

PERIODICIDAD

1.1 Se introduce en el reconocimiento de
los factores historicos y sociales que
rodean a diferentes producciones plasticas,
visuales y audiovisuales, describiendo de
manera simple, de forma oral, escrita o
visual diferentes corrientes artisticas, con
interés y respeto, incorporando ademas la
perspectiva de género.

1.2. Muestra interés por la conservacion,
preservacion y difusion del patrimonio
cultural y artistico, a través de iniciarse en
el conocimiento y el analisis guiado de
obras de arte comenzando por el que le es
mas cercano, utilizandolo en sus propias
creaciones, en las que manifieste aspectos
de su propia identidad cultural.

2.1. Conoce y emplea el proceso creativo
desde la intencion hasta la realizacion,
comprendiendo las dificultades del mismo
mediante el intercambio de experiencias y
el dialogo, detectando prejuicios hacia otras
expresiones culturales y reflexionando
sobre la discriminacion y rechazo que estos
provocan.

2.2. Se inicia en el analisis, de forma
guiada, de diversas producciones artisticas,
incluidas las propias y las de sus iguales,
respetando las creaciones, vengan estas de
donde vengan, comenzando a establecer
un juicio basado en el conocimiento.

3.1. Iniciar un acercamiento a la
observacion y analisis de forma respetuosa
en relacion con las diversas propuestas
plasticas, visuales y audiovisuales como
forma de configuracion de la cultura
artistica personal.

Todo el curso
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3.2. Empezar a concebir el campo de las
artes plasticas, visuales y audiovisuales
como un elemento cultural indispensable en
la sociedad contemporanea mediante el
conocimiento de las obras pasadas y
también contemporaneas.

6.1. Comprender su pertenencia a un
contexto cultural, en este caso el andaluz,
con el descubrimiento y analisis de los
aspectos formales y de los factores sociales
que determinan las producciones de
artistas actuales, mostrando empatia y una
actitud colaborativa, abierta y respetuosa.

6.2. Identificar la representacion de las
vivencias y la vision del mundo que habita
el alumnado, como un medio valido para
aumentar la autoestima y el conocimiento
de si mismo y de sus iguales, favoreciendo
los procesos de relacion interpersonales.

1.3. Se inicia en el anélisis de la 1° trimestre
importancia de las formas geométricas
basicas de su entorno, identificando los
elementos plasticos del lenguaje visual en
el arte y en el entorno, tomando como
modelo el legado andalusi y el mosaico
romano.

5.1. Iniciar un acercamiento al proceso de
comunicacién que constituye la creaciéon de
obras plasticas, visuales y audiovisuales
como medio de transmision de ideas y
pensamientos.

5.2. Adquirir y desarrollar el imaginario
propio a través de la implementacion de un
pensamiento creativo caracterizado por
mensaje cuya canalizacion discurre a
fravés de cauces plasticos, visualesy
audiovisuales, favoreciendo el comienzo de
la integracion de conceptos como la
racionalidad, la empatia o la sensibilidad.

6.3. Entender la historia del arte y la cultura
como un todo continuo e inseparable, en el
cual las obras del pasado son la base sobre
la que se construyen las creaciones del
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presente.

2.3. Analiza, valora y realiza composiciones
inspiradas en la naturaleza introduciendo
aspectos basicos compositivos y
experimentando al menos con dos técnicas
de expresion grafico-plasticas
bidimensionales.

4.1. Iniciar la exploracion y el
reconocimiento de las caracteristicas
propias de los diversos lenguajes y medios
de expresion artistica en relacion con los
contextos culturales, sociales y artisticos en
los que han sido producidos como forma de
investigacion dentro del ambito creativo.

8.1. Identificar rasgos basicos de distintas
manifestaciones artisticas en el entorno
cotidiano, exponiendo de forma individual o
colectiva el significado y/o finalidad de las
mismas.

8.3. Iniciar un proceso de analisis y
reflexion a partir de los resultados
obtenidos a través de la realizacion de los
proyectos artisticos visuales o
audiovisuales llevados a cabo,
desarrollados de forma individual o
colectiva, incidiendo en la busqueda de
soluciones a aquellos interrogantes
surgidos durante la ejecucion de los
mismos.

8.2. Reconocer la infencion comunicativa
de distintos proyectos plasticos desde las
distintas funciones y recursos que tiene el
lenguaje visual y audiovisual y comenzar
con su aplicacion dentro del desarrollo
proyectual individual y colectivo.

2° trimestre
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3.3. Se inicia en la identificacion de la
importancia de la presentacion de las
creaciones propias a partir de técnicas
audiovisuales basicas, compartiendo estas
producciones con el resto del alumnado.

4.2. Comenzar a aplicar en las
producciones plasticas, visuales y
audiovisuales propias las conclusiones
extraidas mediante el reconocimiento y
comprension de las respuestas que otros
creadores y creadoras han efectuado ante
preguntas similares.

5.3. Empezar a descubrir y seleccionar
aquellos procedimientos y técnicas mas
idéneos en relacién con los fines de
presentacion y representacion perseguidos.

7.1. Analizar y comprender el proceso
creativo de un proyecto artistico, asi como
diferenciar las distintas técnicas visuales o
audiovisuales utilizadas para la generacion
de mensajes.

7.2. Iniciar la elaboracion de producciones
artisticas ajustadas al objetivo propuesto,
utilizando las posibilidades expresivas de
los elementos formales basicos en las artes
visuales y audiovisuales, esforzandose en
superarse y demostrando un criterio propio.

3° trimestre
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CURSO: 2° ESO

MATERIA: PROYECTO DE PLASTICA Y AUDIOVISUAL

CRITERIO/S DE EVALUACION

PERIODICIDAD

1.1. Analizar manifestaciones artisticas de
diferentes épocas y culturas,
contextualizandolas, describiendo sus
aspectos esenciales, valorando el proceso
de creacion del resultado final, y
evidenciando una actitud de apertura,
interés y respeto en su recepcion.

1.2. Valorar criticamente los habitos, los
gustos y los referentes artisticos de
diferentes épocas y culturas, reflexionando
sobre su evolucion y sobre su relacion con
los del presente.

2.1. Participar, con iniciativa, confianza y
creatividad, en la exploracion de diferentes
técnicas grafico-plasticas, empleando
herramientas, medios, soportes y
lenguajes.

2.2. Elaborar producciones gréafico-plasticas
de forma creativa, determinando las
intenciones expresivas y seleccionando con
correccion las herramientas, medios,
soportes y lenguajes mas adecuados de
entre los que conforman el repertorio
personal de recursos.

2.3. Analiza, valora y realiza composiciones
inspiradas en la naturaleza infroduciendo
aspectos basicos compositivos y
experimentando al menos con dos técnicas
de expresion grafico-plasticas
bidimensionales.

4.1. Crear un producto artistico, disefiando
las fases del proceso y seleccionando las
técnicas y herramientas mas adecuadas
para consegquir un resultado adaptado a un
intencion y a un publico determinados.

4.2. Exponer el resultado final de la
creacion de un producto artistico, individual
o grupal, poniendo en comun y valorando
criticamente el desarrollo de su
elaboracion, las dificultades encontradas,

1°y 2° trimestre
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los procesos realizados y los logros
alcanzados.

4.3. Identificar oportunidades relacionadas
con el ambito artistico, comprendiendo su
valor afiadido y expresando la opinion

personal de forma razonada y respetuosa.

3.1. Participar, con iniciativa, confianza y 3° trimestre
creatividad, en la exploracion de diferentes
medios, técnicas y formatos audiovisuales,
decodificando las herramientas y
distinguiendo sus fines.

3.2. Realizar producciones audiovisuales,
individuales o colaborativas, asumiendo
diferentes funciones; incorporando el uso
de las tecnologias digitales con una
intencién expresiva; buscando un resultado
final ajustado al pro yecto preparado
previamente; y seleccio nando empleando,
con correccion y de forma creativa, las
herramientas y medios disponibles mas
adecuados.
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CURSO: 3° ESO

MATERIA: EDUCACION PLASTICA VISUAL Y AUDIOVISUAL

CRITERIO/S DE EVALUACION PERIODICIDAD

1.1. Reconocer los factores historicos y Todo el curso
sociales que rodean las producciones
plasticas, visuales y audiovisuales mas
relevantes, asi como su funcion y finalidad,
describiendo sus particularidades y su
papel como transmisoras de valores y
convicciones, con interés y respeto, desde
una perspectiva de género.

1.2. Valorar la importancia de la
conservacion, preservacion y difusion del
patrimonio cultural y artistico a través del
conocimiento y el anélisis guiado de obras
de arte.

2.1. Identificar y explicar, de forma
razonada, la importancia del proceso que
media entre la realidad, el imaginario y la
produccidn, superando estereotipos y
mostrando un comportamiento respetuoso
con la diversidad cultural.

4.2. Analizar de forma guiada las
especificidades de los lenguajes de
diferentes producciones culturales y
artisticas, estableciendo conexiones entre
ellas e incorporandolas creativamente en
las producciones propias.

6.1. Explicar su pertenencia a un contexto
cultural concreto, de manera especifica el
andaluz, a través del analisis de los
aspectos formales y de los factores sociales
que determinan diversas producciones
culturales y artisticas actuales.

1.3. Analizar la importancia de las formas 1° trimestre
geomeétricas basicas identificando los
elementos plasticos del Lenguaje Visual en
el arte y en el entorno tomando como
modelo el legado andalusi y el mosaico
romano.

4.1. Reconocer los rasgos particulares de
diversas técnicas y lenguajes artisticos, asi
como sus distintos procesos y resultados
en funcioén de los contextos sociales,
histéricos, geograficos y tecnoldgicos,
buscando y analizando la informacién con
interés y eficacia.

6.2. Utilizar creativamente referencias
culturales y artisticas del entorno en la
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elaboracion de producciones propias,
mostrando una vision personal.

6.3. Entender y concebir la historia del arte
y la cultura, y también la propia produccion
artistica, como un todo continuo e
indesligable, en el cual las obras del
pasado son la base sobre la que se
construyen las creaciones del presente.
7.2. Elaborar producciones artisticas
ajustadas al objetivo propuesto, individuales
o colectivas, a partir del analisis de las
posibilidades expresivas y plasticas
utilizadas por creadores dentro de este
ambito, esforzandose en superarse y
demostrando un criterio propio.

2.2. Analizar, con autonomia, diversas 2° trimestre
producciones artisticas, incluidas las
propias, las de sus iguales y las del
patrimonio cultural y artistico, valorando el
patrimonio andaluz, desarrollando con
interés una mirada estética hacia el mundo
y respetando la diversidad de las
expresiones culturales.

2.3. Realizar composiciones inspiradas en
la naturaleza donde puedan aplicarse
distintas situaciones compositivas,
utilizando para ello las técnicas de
expresion grafico-plasticas bidimensionales
necesatrias.

5.2. Realizar diferentes tipos de
producciones artisticas individuales o
colectivas, justificando el proceso creativo,
mostrando iniciativa y autoconfianza,
integrando racionalidad, empatia y
sensibilidad, y seleccionando las técnicas y
los soportes adecuados al proposito.

5.3. Descubrir y seleccionar aquellos
procedimientos y técnicas mas idéneos en
relacién con los fines de presentacion y
representacion perseguidos.

8.1. Reconocer los diferentes usos y
funciones de las producciones y
manifestaciones artisticas, argumentando
de forma individual o colectiva sus
conclusiones acerca de las oportunidades
que pueden generar, con una actitud
abierta y con interés por conocer su
importancia en la sociedad.

8.2. Desarrollar producciones y
manifestaciones artisticas con una
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intencion previa, de forma individual o
colectiva, organizando y desarrollando las
diferentes etapas y considerando las
caracteristicas del publico destinatario.
8.3. Exponer los procesos de elaboracion y
el resultado final de producciones y
manifestaciones artisticas, realizadas de
forma individual o colectiva, reconociendo
los errores, buscando las soluciones y las
estrategias mas adecuadas para
mejorarlas, y valorando las oportunidades
de desarrollo personal que ofrecen.

3.1. Seleccionar y describir propuestas 3° trimestre
plasticas, visuales y audiovisuales de
diversos tipos y épocas, analizandolas con
curiosidad y respeto desde una perspectiva
de género, e incorporandolas a su cultura
personal y su imaginario propio.

3.2. Argumentar el disfrute producido por la
recepcion del arte en todas sus formas y
vertientes, compartiendo con respeto
impresiones y emociones y expresando la
opinion personal de forma abierta.

3.3. Identificar la importancia de la
presentacion de las creaciones propias a
partir de técnicas audiovisuales basicas,
compartiendo estas producciones con el
resto del alumnado.

5.1. Expresar ideas y sentimientos en
diferentes producciones plasticas, visuales
y audiovisuales, a través de la
experimentacion con diversas
herramientas, técnicas y soportes,
desarrollando la capacidad de
comunicacion y la reflexion critica.

7.1. Realizar un proyecto artistico, con
creatividad y de forma consciente,
ajustandose al objetivo propuesto,
experimentando con distintas técnicas
visuales o audiovisuales en la generacion
de mensajes propios, y mostrando iniciativa
en el empleo de lenguajes, materiales,
soportes y herramientas.
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CURSO: 4° ESO

MATERIA: DIBUJO TECNICO

CRITERIO/S DE EVALUACION

PERIODICIDAD

1.1. Reconocer diferentes tipos de
estructuras, formas y relaciones
geomeétricas en la naturaleza, el entorno, el
arte y el disefio.

2.1. Analizar mediante la realizacion de
bocetos y croquis a mano alzada la
geometria interna de formas
bidimensionales.

Todo el curso

1.2. Analizar la importancia de la geometria
en la Historia del Arte, especialmente en el
Patrimonio Artistico Andaluz

2.2. Dibujar formas geométricas poligonales
y curvilineas, resolver tangencias basicas y
fransformaciones geomeétricas.

2.3. Presentar el trabajo realizado con
limpieza y precision en el trazado, tanto a
mano alzada como en el trazado
geomeétrico.

1° trimestre

3.1. Diferenciar las caracteristicas de los
distintos sistemas de representacion.

3.2. Dibujar objetos y espacios sencillos
mediante los distintos sistemas de
representacion.

3.3. Aplicar rigor, limpieza y precisién en la
representacion grafica de la geometria
descriptiva.

4.1. Representar objetos sencillos a través
de bocetos y croquis, aplicando la
creatividad unida a la correccion técnica.

4.2. Representar objetos sencillos mediante
sus vistas acotadas aplicando la
normalizacion vigente.

2° trimestre
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4.3. Representar un modelo tridimensional
de un objeto o espacio, partiendo de su
representacion técnica y normalizada.

3° trimestre
4.4. Aplicar los principios de precision y
limpieza en la normalizacién, haciendo un
uso correcto del material técnico necesario

5.1. Adquirir destrezas en el manejo de
herramientas y técnicas de dibujo digital en
2D, aplicandolos a la realizacion de
proyectos creativos.

5.2. Iniciarse en el modelado en 3D
mediante el disefio de propuestas que
incorporen volumenes sencillos.

5.3. Desatrro llar un pro yecto artistico
utilizando herramientas digitales mas
apropiadas, hasta su concrecion fisica o
digital.
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MATERIA: DIBUJO TECNICO

CRITERIO/S DE EVALUACION

PERIODICIDAD

1.1.Analizar, a lo largo de la historia, la
relacion entre las Matematicas, el dibujo
geomeétrico y los diferentes sistemas de
representacion, valorando su importancia
en diferentes campos como la arquitectura,
la ingenieria y el disefio, e identificando
manifestaciones en la arquitectura
andaluza, asi como en las artes aplicadas
en el arte arabigo-andaluz; desde la
perspectiva de género y la diversidad
cultural, empleando adecuadamente el
vocabulario especifico técnico y artistico.

Todo el curso

2.1. Solucionar graficamente célculos
matematicos transformaciones basicas
aplicando conceptos y propiedades de la
geometria plana, mostrando interés por la
precision, claridad en su lectura y limpieza.

2.2. Trazar gréficamente construcciones
poligonales basandose en sus propiedades
y mostrando interés por la precision,
claridad y limpieza.

2.3. Resolver graficamente tangencias y
enlaces, y trazar curvas, aplicando sus
propiedades con rigor en su efjecucion.

19 trimestre

3.1. Representar en sistema diédrico
elementos y

formas tridimensionales basicos en el
espacio

determinando su relacion de interseccion,
distancia pertenencia, posicion, y verdadera
magnitud.

3.2. Definir elementos y figuras planas,
superficies y sélidos geométricos sencillos
en sistemas axonométricos, valorando su
importancia como métodos de

2° trimestre
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representacion espacial.

3.3. Representar e interpretar elementos
basicos en el sistema de planos acotados,
haciendo uso de sus fundamentos.

3.4. Dibujar puntos, elementos lineales,
planos, superficies y sélidos
geomeétricos en el espacio, empleando la
perspectiva conica.

3.5. Valorar el rigor grafico del proceso; la
claridad, la precision y el proceso de
resolucién y construccioén gréfica.

3° trimestre
3.6. Relacionar los fundamentos y
caracteristicas de los diferentes sistemas
de representacioén entre si y con sus
posibles aplicaciones, identificando las
ventajas e inconvenientes en funcién de la
finalidad y el campo de aplicacién de cada
uno de ellos.

4.1. Documentar graficamente objetos
sencillos mediante sus vistas acotadas,
aplicando la normativa UNE e ISO en la
utilizacion de sintaxis,escalasyrfmoa
sto, valorando la importancia de usar un
lenguaje técnico comun.

4.2. Utilizar el croquis y el boceto como
elementos de reflexion en la aproximacion e
indagacion de alternativas y soluciones a
los procesos de trabajo.

5.1. Crear figuras planas y tridimensionales
mediante programas de dibujo vectorial,
usando las herramientas que aportan y las
técnicas asociadas.

5.2. Recrear virtualmente piezas en tres
dimensiones, aplicando operaciones
algebraicas entre primitivas para la
presentacion de proyectos en grupo.
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CURSO: 2° BACHILLERATO

MATERIA: DIBUJO TECNICO II

CRITERIO/S DE EVALUACION

PERIODICIDAD

1.1. Analizar la evolucion de las estructuras
geomeétricas y elementos técnicos en la
arquitectura e ingenieria contemporaneas,
valorando la influencia del progreso
tecnolégico y de las técnicas digitales de
representacion y modelado en los campos
de la arquitectura y la ingenieria.

4.3. Reflexionar desde un enfoque inclusivo
sobre la brecha de género existente en la
actualidad en los estudios técnicos,
valorando la necesidad de la superacion de
esta.

Todo el curso

2.1. Construir figuras planas aplicando
fransformaciones geomeétricas y valorando
su utilidad en los sistemas de
representacion, mostrando interés por la
precision.

2.2. Resolver tangencias aplicando los
conceptos de potencia con una actitud de
rigor en la ejecucion.

2.3. Trazar curvas conicas y sus rectas
tangentes, aplicando propiedades y
meétodos de construccion, mostrando
interés por la precision.

1° trimestre

3.1. Resolver problemas geométricos
mediante abatimientos, giros y cambios de
plano, reflexionando sobre los métodos
utilizados, sobre el uso mas adecuado de
cada uno de ellos para la obtencion de
verdaderas magnitudes y los resultados
obtenidos.

3.2. Representar cuerpos geométricos y de
revolucion, aplicando los fundamentos, las
relaciones entre elementos y los métodos
operativos del sistema diédrico.

3.4. Desarrollar proyectos graficos sencillos
mediante el sistema de planos acotados.

2° trimestre
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3.5. Valorar el rigor grafico del proceso; la 3° trimestre
claridad, la precision y el proceso de
resolucién y construccioén gréfica.

4.1. Elaborar la documentacion gréfica
apropiada a proyectos de diferentes
campos, formalizando y definiendo disefios
técnicos, empleando croquis y planos
conforme a la normativa UNE e ISO.

4.2. Elaborar proyectos sencillos en grupo,
valorando la importancia de la
sostenibilidad de un proyecto y
reflexionando sobre la necesidad de la
superacion de la brecha de género que
existe actualmente en los estudios técnicos.

5.1. Integrar el soporte digital en la
representacion de objetos y construcciones
mediante aplicaciones CAD (Computer
Aided Design), valorando las posibilidades
que estas herramientas aportan al dibujo y
al trabajo colaborativo.




